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Introducao

Obrigado(a) por adquirir a impressora a jato de tinta JFX600-2513.

Este manual descreve como usar esta impressora com a fungao “2.5D Texture Maker” no software RIP
[RasterLink7] incluido para criar dados 2.5D perfeitos e semi-estereoscopicos.

Precaucoes

* Qualquer uso ou reproducao nio autorizado, parcial ou total, deste guia é estritamente proibido.
» Asinformagbes neste manual podem estar sujeitas a alteragdes posteriores sem aviso.

» Observe que algumas das descri¢gdes neste guia podem ser diferentes das especificagdes reais
devido a melhorias e revisdes neste software.

» Copiar o software Mimaki Engineering Co. Ltd. descrito neste guia para outros discos (exceto para
fins de backup) ou carrega-lo na memoria, exceto para fins de execucgao, € estritamente proibido.

» Com excecgao do que é descrito nas disposi¢cbes de garantia, a Mimaki Engineering Co. Ltd. ndo
assume a responsabilidade por quaisquer danos (incluindo, entre outros, perda de lucros, danos
indiretos, danos especiais ou outros danos financeiros) resultantes do uso ou impossibilidade
de utilizar este produto. O mesmo se aplica aos casos em que a Mimaki Engineering Co. Ltd. foi
informada da possibilidade de danos com antecedéncia. Dessa forma, ndo nos responsabilizamos
por eventuais perdas de midia (produtos finais) decorrentes do uso deste produto ou danos indiretos
causados por essa midia.

RasterLink € uma marca comercial ou marca registrada da Mimaki Engineering Co. Ltd. no Jap&o e em
outros paises.

Adobe, o logotipo da Adobe, Acrobat, lllustrator, Photoshop e PostScript sdo marcas comerciais ou marcas
registradas da Adobe Inc. nos Estados Unidos e em outros paises.

Apple, Macintosh e macOS sdo marcas registradas da Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows 8.1 e Windows 10 sao marcas registradas ou comerciais da Microsoft
Corporation nos Estados Unidos e em outros paises.

Outros nomes de empresas e produtos descritos neste manual sdo marcas comerciais ou marcas
registradas de suas respectivas empresas.
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2 Este capitulo
Este capitulo fornece uma visédo geral do Criador de Texturas
2.5D.

Criador de Texturas 2.5D .......coovvieeiieieiieiien, 6 Modo Padrao e Modo de Alta Velocidade.... 6
Tipos de Impressao ........ccevvvevveevveeiieeiiennennn. 6



Capitulo 1 Visao Geral das Fungées / 1.1 Criador de Texturas 2.5D

1.1 Criador de Texturas 2.5D

O Criador de Texturas 2.5D usa muitas camadas escalonadas de tinta UV para criar granulosidade para um
acabamento perfeito e semi-estereoscopico.

Esta fungéo permite os seguintes tipos de impressao.

Tipos de Impressao

e Impressao com diferentes niveis de granulosidade
Vocé pode criar diferentes niveis de granulosidade a partir das informagdes de tom em uma imagem em
tons de cinza.

& “Impressédo no Modo Padr&o usando uma imagem em
tons de cinza.”(P. 14)

» & “Impresséo no Modo de Alta Velocidade usando uma
Imagem em Tons de Cinza”(P. 22)

AMimaii

e Impressao de letras e formas com espessura uniforme

Vocé pode criar uma espessura uniforme imprimindo a imagem inteira na mesma camada.

& “Impress&o no Modo Padrdo usando uma Imagem
Vetorial”(P. 30)

g/e% » & “Impressao no Modo de Alta Velocidade usando uma

7% ¢ é o Imagem Vetorial”(P. 36)

Modo Padrao e Modo de Alta Velocidade

O modo padrao e o modo de alta velocidade estao disponiveis para imprimir com o Criador de Texturas
2.5D.

® Modo padrao

Vocé pode expressar granulosidade fina.
« Tinta que expressa granulosidade: Verniz

® Modo de Alta Velocidade

Comparado ao modo padrao, vocé pode criar impressoes 2.5D em pouco tempo.
» Tinta que expressa granulosidade: Cor quaternaria (ciano + magenta + amarelo + preto)

ML * Duas camadas de tinta branca sao automaticamente impressas na cor quaternaria.
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2 Este capitulo
Este capitulo descreve o ambiente de uso e as limitagdes do Criador de Texturas 2.5D.

Ambiente de Uso e Limitagdes........cccccceveeenn.. 8
Ambiente de USO .......ccoooviiiiiiiieiiieiiiiiee, 8
LimitagOes. .....uuuuveriiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiveeevereeeeaeaees 10

Configuragdes .........cccceeeeeeeeiii, 11



Capitulo 2 Ambiente de Uso e Limitagoes / 2.1 Ambiente de Uso e Limita¢des

2.1 Ambiente de Uso e Limitacoes

Ambiente de Uso

O ambiente a seguir & necessario para usar o Criador de Texturas 2.5D.

® Impressora

Impressora Tinta
JFX600-2513 System Pack Ver.2.1.0 ou Tinta especificada para o produto
posterior
® Software

Mimaki Driver Versao 5.6.2 ou posterior
RasterLink7 Versao 2.3.0 ou posterior

RasterLinkTools Versao 1.11.0 ou posterior

As varias condigdes sao as seguintes.
® Special Colorset (Conjunto de Cores Especial)
Cores Special Colorset Modo padréo Modo de Alta Velocidade
(Conjunto de Cores
Especial)

4Color+SP CIPWW. CICIWW OK OK

6Color+SP ww Indisponivel OK

L * Modo em que as tarefas do Criador de Texturas 2.5D podem ser impressas, dependendo

’g‘ da cor.

® Condig¢oes de impressao recomendadas
Configuragées Modo padréo Modo de Alta Velocidade
Midia [Textura 2.5D] Padrao [Textura 2.5D] Alta
Velocidade
Resolugéo 600x1200VD 600 x 600 VD
Ndmero de passadas: |4Color+SP 8 4
6Color+SP - 8




Capitulo 2 Ambiente de Uso e Limitagoes / 2.1 Ambiente de Uso e Limita¢des

® Condigoes de midia recomendadas

Substrato LUS-150
Policarbonato N&o
Poliestireno Sim
ABS Sim
PET com Revestimento Adesivo HK31WF Sim
PET com Revestimento Adesivo U292W Sim

Se uma midia diferente da acima for usada, pode ocorrer o seguinte.

Verifiqgue se ha algum problema na impressao.

* A midia deforma e colide com o cabecote.
» Atinta descasca da midia ao longo do tempo.

L « Ao usar o Criador de Texturas 2.5D, é recomendavel usar o ionizador. Para obter detalhes
’g‘ sobre como configurar o ionizador, consulte o “Manual de Operagéo do lonizador”
separado.




Capitulo 2 Ambiente de Uso e Limitagoes / 2.1 Ambiente de Uso e Limita¢des

Limitacoes
* O Criador de Texturas 2.5D n&o pode executar as operagoes de impressao descritas abaixo na mesma
tarefa.
Impressdo no Modo Padr&o usando uma imagem em tons de cinza ( (&~ P. 14)
Impressdo no Modo de Alta Velocidade usando uma Imagem em Tons de Cinza” ( (& P. 22)
Impressdo no Modo Padr&o usando uma Imagem Vetorial ( &~ P. 30)
Impressdo no Modo de Alta Velocidade usando uma Imagem Vetorial (<5~ P. 36)
* O Criador de Texturas 2.5D nao pode ser usado em combinagédo com as seguintes fungdes e tarefas.
(1) Organizacao (Apenas as tarefas definidas para o mesmo modo e Nivel podem ser impostas.)
2) Recortar
3) Fracionamento
4) Execucao e Repeticédo
5) Paleta Especial
6) Substituicdo de Cor
7) FOTOBA
8) Immediate Print
9) Corte com ID
10) Impressao Variavel
11) Tarefas de corte
(12) tarefas com varias paginas
* Quando vocé especifica um perfil diferente daquele projetado especificamente para o Criador de Texturas
2.5D, nao pode ser impresso.
* Ao alterar o atributo de uma tarefa criada com uma imagem em tons de cinza para [2.5D Texture Maker],
vocé nao pode selecionar [Slant].
» Se a execugao automatica estiver definida para [Start], vocé podera criar uma tarefa do Criador de
Texturas 2.5D, mas ele ndo sera impresso.
» [Favorite] ndo permite que vocé salve ou aplique as configuragdes de Job Attribute na tela Properties.

.~~~ o~~~ o~
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Capitulo 2 Ambiente de Uso e Limitagoes / 2.1 Ambiente de Uso e Limita¢des

Configuragoes.
Esta secdo descreve as configuragdes do Criador de Texturas 2.5D.
[RasterLink7] [RasterLinkTools]
1 (® Standand spend mode 250 LOupet
) High speed mode 1 Mese - g S
L Level 5 2 e [E
L .l
41— ow A
We prnit Lo the hembil of sbout 05 mm. 4 s @ 'A\
1 |[Mode] RasterLink7: Selecione [Standard mode] ou [High speed mode]. RasterLinkTools:
Selecione [Standard] ou [High speed].
2 |[Level] A impresséo é realizada para o numero de camadas selecionadas. Aumentar o nivel
aumentara a espessura.
Modo padrao: 1 a 5 (aproximadamente 0,1 mm a
. . 0,5 mm)
Numero possivel de
Niveis Modo de alta velocidade: 3 a 5 (aproximadamente 0,3 mm a
0,5 mm)
3 |[Slant] Selecione a curva a ser aplicada as bordas para impressao grossa.

Selecione uma das 3 configuragdes a seguir. As bordas ficam mais suaves a cada

selecao a direita.

+ Esta configuragdo nao esta disponivel ao imprimir a partir de imagens em tons de
cinza.

1 . 2 3
4 |[Order] Selecione uma das 2 configuragdes a seguir. Cada uma tem um nivel diferente de
granulosidade.

Aimpresséo é realizada a partir da menor regido de cor
@ especial. As bordas da saliéncia sdo arredondadas.

Aimpresséo é realizada a partir da maior regido de cor

A especial.
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Capitulo 3 Impressao
com o Criador de Texturas 2.5D

(" )
0
0@ Este capitulo
\\Q Este capitulo descreve 4 formas de realizar a impresséo.
. /
Impressao no Modo Padrao usando uma Impressao no Modo Padrao usando uma
Imagem em Tons de Cinza ..........cccccoevvnnnee. 14 Imagem Vetorial ..........cccccoeiiiiiiiiiiis 30
[Photoshop] Criando os Dados de Impressao [llustrator] Criando os Dados de Impressao
.................................................................... 14 PP PPPPPPRPRURPRRRRRRRRG 10
[RasterLink] Configuragéo da Tarefa ......... 16 [RasterLink] Verifique e altere as
[RasterLink] Impressao...........ccevveeveeeeeeeeee. 20 configuragdes .........ccceeeeiiiiii 32
Impresséo no Modo de Alta Veloc|dade usando [RaSterLlnk] |mpreSSé0 ............................... 34
uma Imagem em Tons de Cinza ................... 22 Impressao no Modo de Alta Velocidade usando
[Photoshop] Criando os Dados de Impressdo  uma Imagem Vetorial ..............oeeeeviiiiiiiiiinnneee. 36
.................................................................... 22 [Mustrator] Criando os Dados
[RasterLink] Configuracéo da Tarefa ......... 24 de Impressa@o.......cccooeeeeeeeiiee 36
[RasterLink] Impressao............oeveeeeeeeeeeeneee. 28 [RasterLink] Verifique e altere as
CoNfIQUIraCles ........cooovviiiiieiiieiieiieeeeen 38

[RasterLink] Impressao............oeeeeeeeeeeeneneee. 40



Capitulo 3 Impressao com o Criador de Texturas 2.5D /
3.1 Impressao no Modo Padrio usando uma Imagem em Tons de Cinza

3.1 Impressao no Modo Padrao usando
uma Imagem em Tons de Cinza

Ao imprimir no modo padrao, vocé pode expressar saliéncias finas.
O modo padréao é adequado para imprimir imagens que mudam de cor gradualmente.

[Photoshop] Criando os Dados de Impressao

1 Importar uma Imagem para o Photoshop.

T,
=
P
’._
s,
L

Pel~rn e div=

BE RS

2 No menu, selecione [Image] - [Mode] - [Grayscale].

Aimagem é convertida para tons de cinza.

O * Ao criar uma imagem em tons de cinza, observe que as areas de cores mais claras
/= (valores de tons altos) resultarao em uma impressdo mais grossa.

14



Capitulo 3 Impressao com o Criador de Texturas 2.5D /
3.1 Impressao no Modo Padrio usando uma Imagem em Tons de Cinza

3 Salve a imagem.

+ Salve aimagem no formato TIFF ou JPEG.

\Q/ + Se vocé salvar a imagem na Hot Folder, ela sera automaticamente importada para o

/= RasterLink?.

| save s
P < 4 [l r THSPC 3 Windows(C] 0 MICE o Mot o XSO0

Organize ¥ hiew folder i v (]
Ea Windows () ~ Name : Date modded frpe
AfusmentPattern i
o AR i R N
HEADSK
etel
Fultacklp
Nebaoduats
FePuodudtenew
MDCShare
MigEn
At
Sin
ColerCht
Dmice
Drives
Ene
Fed
Mot
T30 ¥,
e narme: | EESNTER

Saveastype | eps

 Hide Foiders

o
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Capitulo 3 Impressao com o Criador de Texturas 2.5D /
3.1 Impressao no Modo Padrio usando uma Imagem em Tons de Cinza

1 Carregue uma imagem em tons de cinza com RasterLink7.

Mmaki
Job Lust Properties
= - b
B Aranged | Loyersd | Thumbnail Job Hams Al Lute Date =] o
- 5 ot
File =
: i ety 1T 5907 |
idh o AL soct A s Job Mame ForFasterlme_Tieer tif Rename Q
File Name: ForPasterlme_Tiecr 1if =
Format TFE —
Image Size 17331 KB p—
Pages 1
Page cize .395512513 mm
- Favorites: Spool Settines | JFXS00
Job Attribute Full Color | Sewp —
Use special color names | Mot Exist | "‘n
Caolor Adjustment Set Standard el
Quality 1=

Clique no icone [Properties].

3 Altere [Job Attribute] para [2.5D Texture Maker].

Job Attribute e Setup

Uze zpecial colar names

Color Adjustment Set

Cluality

4 Selecione [Standard mode].

% 2.5D Texture Maker X

(®) Standard speed mode
() High speed mode

Level § v

order @ | A

e print to the height of about 0.5 mm.

oK Cancel
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Capitulo 3 Impressao com o Criador de Texturas 2.5D /
3.1 Impressiao no Modo Padrao usando uma Imagem em Tons de Cinza

5 Selecione [Level] e [Order] e clique em [OK].

» Para obter mais informacdes sobre configuragdes, consulte “Configuracdes” (P. 11).

% 2.5D Texture Maker x

(®) Standard speed mode
(0} High speed maode

Leve| 5 <
Slant
Ordr m || A

e print to the height of about 05 mm.

0K | Gancel

* [Attribute] muda para Textura 2.5D (modo Padréo).

Jobs Lt
§ Ananged

Layered Thambnail by Hame Attriuste

6 No menu [File], selecione [Open].

File | Function Tool Env

Open...  Ctrl+0
Restore... Ctrl+R 1
Exit Ctrl+Q

[ Y Err—— [

7 Importe a imagem colorida original.

8 Selecione as duas tarefas.

[ Job List

. . &, e
9 Selecione o icone [Composition].

17



Capitulo 3 Impressao com o Criador de Texturas 2.5D /
3.1 Impressao no Modo Padrio usando uma Imagem em Tons de Cinza

Defina a ordem de impressao das tarefas combinadas para Color -> 2.5D Texture (standard
mode).

» As tarefas sao impressas, comegando pela mais baixa.

Composition

Thumbnail Attribute Mirror Output Order

OFF [1

-~ como a ordem de impressao de tarefas. No entanto, a impressao pode ser realizada

\Q/ * Ao usar o modo padrédo, Color -> 2.5D Texture (Standard mode) é recomendado
independentemente de qual tarefa é impressa primeiro.

11 clique no icone [Quality].
|

Compozite option

[] Reverse

Priority policy Speed | (®) Quality

Composite Release

18



Capitulo 3 Impressao com o Criador de Texturas 2.5D /
3.1 Impressiao no Modo Padrao usando uma Imagem em Tons de Cinza

1 2 Clique em [Composite].

Compozition

Thumbnail | Attribute | Mirrar | Output Order

[Stand...|OFF -

Composite option
[] Reverse

Priority policy Speed @) Cwality

Composite Release

« As tarefas sdo combinadas.

N  Este pop-up aparece quando duas tarefas a serem combinadas tém condi¢des de
impressao diferentes.
Verifique as configuracdes das condigbes de impressao apos a combinagao.

\g/ Quando o seguinte pop-up aparecer durante o processo de combinagédo da imagem

Warning X

4 You might want to check print settings before a printing.

1 3 Selecione o icone Q[Quality].

1 4 Certifique-se de que o perfil adequado esteja selecionado.

» Para uma tarefa cujo [Attribute] seja [2.5D Texture] (modo padréo), verifique se a midia esta
definida para “[2.5D] [2.5D Texture] standard mode”.

Print Guaslity  Calor Adjust

Marrow down by (@) Media (0
kst [LUS-150 MV ~]
Media [25D |

(250 TesturalStandsed v
Resalution ’ﬁucw o ~]

Verclon (135 ~]
Type [Full Cokor |

» Para tarefas cujo [Attribute] seja diferente de [2.5D Texture] (Standard mode), verifique se a midia

nao esta em “[2.5D]-[2.5D Texture]Standard”.

19



Capitulo 3 Impressao com o Criador de Texturas 2.5D /
3.1 Impressao no Modo Padrio usando uma Imagem em Tons de Cinza

Impressao [RasterLink]

4 Clique no icone = [Execution].

2 Selecione [RIP and Print].

Execution

Execution Order Frint

Print
Immediate Print

(®) RIP and Print
() RIP Only
() Print Only

Execution Times 1 (= |timel=)

[] Delete ripped data after print
[] Delete Jab after print

Start

3 Clique no icone [Start].

Execution

Execution Order Frint

Print
Immediate Print

(® FIP and Print
() FIP Only
() Print Only

Execution Times 112 timels)

[] Delete ripped data after print
[] Delete Job after print

=tart

20



Capitulo 3 Impressao com o Criador de Texturas 2.5D /
3.1 Impressao no Modo Padrio usando uma Imagem em Tons de Cinza

4 Especifique o HotFolder do MPC como destino de salvamento e clique em [Save].

» O arquivo sera salvo na pasta MPC e a impressao sera realizada.

\Q/ Existem duas outras formas de importar dados para o MPC.

" + Salve em SharedJOB no MPC.
Apos salvar, imprima a tarefa na tela do MPC.
» Copie a pasta da tarefa para o MPC usando USB ou outro meio.
Para obter mais informagdes, consulte o Capitulo 2 “Usando um Disco Rigido
Externo” no Manual do Usuario do JFX600-2513.

21



Capitulo 3 Impressao com o Criador de Texturas 2.5D /
3.2 Impressao no Modo de Alta Velocidade usando uma Imagem em Tons de Cinza

3.2 Impressao no Modo de Alta Velocidade
usando uma Imagem em Tons de Cinza

O modo de alta velocidade imprime em menos tempo do que o modo padrio.

[Photoshop] Criando os Dados de Impressao

1 Importar uma Imagem para o Photoshop.

Tiger 2 Color.tif & 12.5% (OMTI/E) *

Dk

f,
s
rs
.
&

Pel~Hsee di=

B s

2 No menu, selecione [Image] - [Mode] - [Grayscale].

* Aimagem é convertida para tons de cinza.

L » Ao criar uma imagem em tons de cinza, observe que as areas de cores mais claras
N~ (valores de tons altos) resultardao em uma impresséao mais grossa.

22



Capitulo 3 Impressao com o Criador de Texturas 2.5D /
3.2 Impressdao no Modo de Alta Velocidade usando uma Imagem em Tons de Cinza

3 Salve a imagem.

+ Salve aimagem no formato TIFF ou JPEG.

\Q/ » Se vocé salvar a imagem na Hot Folder, ela sera automaticamente importada para o

— RasterLink?.

| e s ®
= © 4 [l TRSPC 1 Windows (C) » MECHI 0 Hot 1 NS00 v &
Crganize v hiew folder 9
S Windirer (C) -

Hiame Diate modised fipe
AdjusmentPastern
iep

AR5

el

Huliacklip

fxProducts

FxProductenser

MO Shave

Mgl

gt

Bin

CokerChart

Drvice

Briver

Enw

Faed

™

e ¥
¥ite mame: | TR

Saveastype eps

~ Hide Foiders

==
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Capitulo 3 Impressao com o Criador de Texturas 2.5D /
3.2 Impressao no Modo de Alta Velocidade usando uma Imagem em Tons de Cinza

Configuragao da Tarefa [RasterLink]

1 Carregue uma imagem em tons de cinza com RasterLink7.

Jeb List | Properties

& frenged | Layered | Thumbnail Job Hame At bute Date O

File
For Rty Tiger it 202200411 115907 1
it Aot Jsb Mame ForPasterlme,Tiesr i Rename | Q
File Hame ForFasterlme_Tueer 1if o
Format TIFF ! ™
Image Size 17333 KB -
Paes 1
Paue cioe (3050 = 284% mm
- Favorites: Spool Settines | JFXE00

Job Attribute Full Color ~|| Sem o
Use special color names | Mot Exist | "‘H
Color Adjustment Set Standard |

Quality P

2 Clique no icone “+ [Properties].

3 Altere [Job Attribute] para [2.5D Texture Maker].

Job Aittribute

o Setup

lze special color names || pann Colar

Color Adjustment Set

Cluality

4 Selecione [High speed mode].

% 2.5D Texture Maker *

| () Standard spced mode
(® Hieh speed mode

Lo

-~

We print to the height of about 0.3 mm.

QK Cancel
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Capitulo 3 Impressao com o Criador de Texturas 2.5D /
3.2 Impressiao no Modo de Alta Velocidade usando uma Imagem em Tons de Cinza

5 Selecione [Level] e [Order] e clique em [OK].

« Para obter mais informagdes sobre configuragdes, (&~ consulte “Configuragdes” (P. 11).

a‘yL' 250 Texture Maker W

O Standard apeed mode
(® Hieh speed mode

Level ’ﬁ |

Shant

o @] A

iz print to the height of about 013 mm.

e |
|| oK [ cancel

+ [Attribute] muda para Textura 2.5D (modo de alta velocidade).

| 1 humbnail | Job Mame | At ibute [

srelHigh spead mode]

6 No menu [File], selecione [Open].
File | Function Tool Enw
Open... Cirl+O
Restore... Ctrl+R 1
Exit Ctrl+C

[ e r—— |

7 Importe a imagem colorida original.

8 Selecione as duas tarefas.

4 Amaneed Layvered Thumbnail | dob Name Attributs Date

Tiger_2 Color tif

9 Selecione o icone 2 [Composition].
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Capitulo 3 Impressao com o Criador de Texturas 2.5D /
3.2 Impressio no Modo de Alta Velocidade usando uma Imagem em Tons de Cinza

1 Defina a ordem de impressao das tarefas combinadas para 2.5D Texture (High speed mode)
-> Color.

* As tarefas sdo impressas, comegando pela mais baixa.

Compasitinn

Thusmkinail Attribuite | Mirrar Outpat Orcler

[

1 1 Clique no icone [Quality].

Composite option
[] Reverse

Priority palicy Speed | (®) Cuality |

Composite Releaze

412 Clique em [Composite].

Composition

Thurmbrail | Attribute | Mirrer | Output Order

Composite option
[] Reverse

Pricrity palicy Speed ®) Quality

Composite Release

« As tarefas sdo combinadas.

N~ + Este pop-up aparece quando duas tarefas a serem combinadas tém condigbes de
impresséo diferentes. Verifique as configuragdes das condigdes de impressao apos a
combinagao.

\Q/ Quando o seguinte pop-up aparecer durante o processo de combinagéo da imagem

Warning *

. You might want to check print settings before a printing.

1 3 Selecione o icone &l [Quality].
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1 4 Certifique-se de que o perfil adequado esteja selecionado.

+ Para uma tarefa cujo [Attribute] seja [2.5D Texture] (High speed mode), verifique se a midia esta
definida para “[2.5D] - [2.5D Texture] High speed mode”.

Frot @ualty  Tulor Adjl

derron dawr by @) Lisdlz (0 Zmcoliton
Tkset [LE= 30 CAMK B

Wheia |Z50
1

[e0 et Lk =] g ipemmd - | |

Regaution | Soiegn L |

Warzion |uG.5 v |

Tapa [Zull Sacr -]

» Para tarefas cujo [Attribute] seja diferente de [2.5D Texture] (High speed mode), verifique se a
midia nao esta em “[2.5D]-[2.5D Texture]HighSpeed”.
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Capitulo 3 Impressao com o Criador de Texturas 2.5D /
3.2 Impressao no Modo de Alta Velocidade usando uma Imagem em Tons de Cinza

0 A impressao com tinta branca pode ser engrossada.

* Quando a tinta branca é impressa na cor quaternaria no modo de alta velocidade, a
borda da cor quaternaria abaixo da tinta branca pode ficar visivel.

Nesse caso, use a fungao de corregcao de tamanho de [Special plate] =+ para realizar
a configuragéo para engrossar a impressao com tinta branca. Para detalhes, consulte

“RasterLink7”.
» Essa configuragéo se aplica apenas as duas camadas de tinta branca, ndo a area de

cores quaternarias.

1 Clique no icone = [Execution].

2 Selecione [RIP and Print].

Execution

Execution Order Frint

Print
Immediate Print

(® RIP and Print
) RIP Only
() Print Only

Execution Times 1 = timels)

[] Delete ripped data after print
[] Delete Job after print

Start

3 Clique no icone [Start].

Execution

Execution Order Print

Frint
Immediate Print

(® RIP and Print
() FIP Only
() Print Only

Execution Times 1 |timels)

[] Delete ripped data after print
[] Delete Jab after print

Start
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4 Especifique o HotFolder do MPC como destino de salvamento e clique em [Save].

» O arquivo sera salvo na pasta MPC e a impressao sera realizada.

L Existem duas outras formas de importar dados para o MPC.
’g‘ » Salve em SharedJOB no MPC.

Apos salvar, imprima a tarefa na tela do MPC.

» Copie a pasta da tarefa para o MPC usando USB ou outro meio.
Para obter mais informacdes, consulte o Capitulo 2 “Usando um Disco Rigido
Externo” no Manual do Usuario do JFX600-2513.
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3.3 Impressao no Modo Padrao usando
uma Imagem Vetorial

A impressao no modo padrao permite imprimir lados inclinados com perfeigao.

[lllustrator] Criando os Dados de Impressao

1 Criar dados para imprimir com o lllustrator.

FARNEPIIANOSNY Y

» Ao imprimir linhas finas, a imagem pode n&o ser impressa na espessura definida.
Ajuste a configuragao de espessura para que as linhas tenham pelo menos 3 mm de
espessura quando impressas.

2 Selecione os objetos que deseja imprimir.

LEFENEPIDHNOSNY ¥

L
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3 Clique no icone [2.5D RLOutput] “*/ do RasterLinkTools.

+ Alternativamente, no menu [File], selecione [RasterLink] - [2.5D RLOutput].

Mimaki FazterLink

* A caixa de dialogo [2.5D RLOutput] é exibida.

4 Defina [Mode], [Level], [Slant] e [Order], e entao clique em [OK].

» Para usar o modo padréo, selecione [Standard Mode].

25D RLOutput

Wede @ Standard ("1 High Speed
Level 5 L4

Slant

- [@] [a

Cancel oK

» Para obter mais informagdes sobre configuragdes, consulte “Configuragdes” (P. 11).

5 Selecione a Hot Folder e clique em [Save].

—

Sy » Se vocé salvar a imagem na Hot Folder, ela sera automaticamente importada para o
g‘ RasterLink?7.
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Verifique e altere as configuragdes [RasterLink]

L » Se vocé néo verificar ou alterar as configuragdes do Criador de Texturas 2.5D, as
’g‘ seguintes operag¢des ndo serao necessarias.

1 Inicie o RasterLink?.
» Se vocé salvou a imagem na Hot Folder na etapa anterior, ela sera importada automaticamente.

e Propertiea I:

faranged Layered Thurenail Job Hame Alirbe Date [ ek

File

etk RL LAYEFL 021 1GE0E 02.3011116__ | 250 Tenturs[Stornberd spmed moie] (202291717

Hello L LAYER 02 1ISI0E 01 B8ane  |Coke plirr L

b Hame

Fie Naren

Format

o Suw

Pagas

aen soe

Faviwitag: Spocl Satlings
b Antribute

Use speial csler names
ik Ak et 561

Hedo R LAYER 02 11500602 3| | Fename
Heelo P LAYER02_11SEDE, 03 3011115 RLLA
s

123 ME
1
LT % 6223 mm

JFHEDI LUS- 150G NVKCTPWW

Clex

St

Bl

Selecione uma tarefa cujo [Attribute] seja [2.5D Texture(Standard mode)] e clique no icone “+
[Properties].

T e List Fropertes

& ferareed Layered Thmbrail Job Hame Atiribute Date |0 Leeke
File
oty K

File Hame
I [ | ! Format
eV o~ Hellg R LAVERLIE 1 IGI06 01 06eps | Coler AN 3
b el Imaga Size
Fages
Fagn siom
Favorites: Spool Settira
o MRty

- U s iad oker rame

3 Clique em [Setup] para [Job Attribute].

» A caixa de dialogo [2.5D Texture Maker] é exibida.

4 Verifique as configuragdes do Criador de Texturas 2.5D e clique em [OK].

» Se quiser alterar as configuracgdes, altere-as aqui.
» Para obter mais informagdes sobre configuragdes, consulte “Configuracées” (P. 11).

_":lj Standard speed mode

Level |5 ~

Stan D
-

‘We print 1o the height of about 0.5 mm.

| oK | Cancel

5 Selecione o icone Q [Quality].
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6 Selecione uma tarefa cujo atributo seja [2.5D Texture(Standard mode)].

Quality [Flly_RL_LAVER_02_115606_02.801 1115_RL_LAVER_02_112329_01 05 eps. Hellu_RL_LAYER_02_115606 01 05rps
Job List Print Quality  Golor Adist
[ Thumbnail Job Name Attribute

H déﬂ Hallo_HL_LAYER_.. Color

7 Certifique-se de que o perfil adequado esteja selecionado.

» Para uma tarefa cujo [Attribute] seja [2.5D Texture] (modo padréo), verifique se a midia esta
definida para “[2.5D] [2.5D Texture] standard mode”.

=i Daslity Saler Adiast

Harraws doon by (B Medin 000 Ml mien
Tieve. U150 CRA

Wedn [foln 21
|F25C TesturcErmrdzrd = \l

Fzzolut on |6UC\.& P =]

Ve [ U35 |

e || ul Girk- |

» Para tarefas cujo [Attribute] seja diferente de [2.5D Texture] (standard mode), verifique se a midia
nao esta em “[2.5D]-[2.5D Texture]Standard”.
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Impressao [RasterLink]

4 Clique no icone = [Execution].

2 Selecione [RIP and Print].

Execution

Execution Order Frint

Print
Immediate Print

(®) RIP and Print
() RIP Only
() Print Only

Execution Times 1 (= |timel=)

[] Delete ripped data after print
[] Delete Jab after print

Start

3 Clique no icone [Start].

Execution

Execution Order Frint

Print
Immediate Print

(® FIP and Print
() FIP Only
() Print Only

Execution Times 112 timels)

[] Delete ripped data after print
[] Delete Job after print

=tart
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4 Especifique o HotFolder do MPC como destino de salvamento e clique em [Save].

» O arquivo sera salvo na pasta MPC e a impressao sera realizada.

L Existem duas outras formas de importar dados para o MPC.
’g‘ » Salve em SharedJOB no MPC.

Ap0s salvar, imprima a tarefa na tela do MPC.

» Copie a pasta da tarefa para o MPC usando USB ou outro meio.
Para obter mais informacdes, consulte o Capitulo 2 “Usando um Disco Rigido
Externo” no Manual do Usuario do JFX600-2513.

35



Capitulo 3 Impressao com o Criador de Texturas 2.5D /
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3.4 Impressao no Modo de Alta Velocidade
usando uma Imagem Vetorial

O modo de alta velocidade imprime em menos tempo do que o modo padréo.

[lllustrator] Criando os Dados de Impressao

1 Criar dados para imprimir com o lllustrator.

OFFENEPLOIANOSNY Y

* Ao imprimir linhas finas, a imagem pode nao ser impressa ha espessura definida.
Ajuste a configuragdo de espessura para que as linhas tenham pelo menos 3 mm de
espessura quando impressas.

2 Selecione os objetos que deseja imprimir.

H® o F¥NWPIDHNOSVNY ¥
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3 Clique no icone “*/[2.5D RLOutput] do RasterLinkTools.

» Alternativamente, no menu [File], selecione [RasterLink] - [2.5D RLOutput].

Mimaki FazterLink

EHEEEMEA
o it o]

* A caixa de dialogo [2.5D RLOutput] é exibida.

4 Defina [Mode], [Level], [Slant] e [Order], e entao clique em [OK].

» Para usar o modo de alta velocidade, selecione [High speed mode].
 Para obter mais informagdes sobre configuragdes, (%" consulte “Configuragdes” (P. 11).

2.5D RLOutput

Mode " Standard @ High Speed
Level 5 v

Stant

o @] |

Cence

5 Selecione a Hot Folder e clique em [Save].

L+ Sevocé salvar aimagem na Hot Folder, ela sera automaticamente importada para o
g‘ RasterLink?7.
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Verifique e altere as configuragdes [RasterLink]

\ /

:gi

seguintes operag¢des ndo serao necessarias.

» Se vocé néo verificar ou alterar as configuragdes do Criador de Texturas 2.5D, as

1 Inicie o RasterLink7.

» Se vocé salvou a imagem na Hot Folder na etapa anterior, ela sera

importada automaticamente.

dobs List Progertes .
13 =
& ferorgrd Layeresd Thuntnai b Hare Atrbute Dute 0 tock '
=1%}
i 3 File {
= UTELLA Helio fiLLAYER 02 14820602 Deps  Cal W2010F sh Ny A :Q
File Mame Heslio FL LAYER 02 144208 01_301 1118 AL LA {
Format PS |
Halio R LAYE JASSIE $1 S017115_ . 25D Tactra(Migh epaad mads] WIS |
Inage Soe 125 M8
Pagss i |
Page size 0411 5228 mm
Favordes Sposl Seltwgs | JFHEDD LLE- 1 S0CMYECIPRS
il
ob Atiribute DT Seky =
- Usa epacial cokee ramas [Hod ciet d
Coke Adustment Sat Standwd 5}

2 Selecione uma tarefa cujo [Attribute] seja [2.5D Texture(High speed mode)] e clique no icone

%" [Properties].

Jobs Lt

Joks Hawa A

Caike 30T

Pl FL, LAYVER, 07, 14530802 85 e

Helis B LAYER U2 RS308 01 3011118 _ | 280 Texture[Hich speod node] WRAONAAT

3 Clique em [Setup] para [Job Attribute].
» Acaixa de dialogo [2.5D Texture Maker] é exibida.

4 Verifique as configuragdes do Criador de Texturas 2.5D e clique em [OK].

» Se quiser alterar as configuragdes, altere-as aqui.
+ Para obter mais informagdes sobre configura¢des, consulte “Configuracdes” (P. 11).

(®) High speed mode

Lewel |6 w
Slanl I:l
-

Wiz print to the height of about 05 mm.

[

5 Selecione o icone &l [Quality].
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6 Certifique-se de que o perfil adequado esteja selecionado.

Para uma tarefa cujo [Attribute] seja [2.5D Texture] (High speed mode), verifique se a midia esta
definida para “[2.5D] - [2.5D Texture] High speed mode”.

Frot @ualty  Tulor Adjl

derron dawr by @) Lisdlz (0 Zmcoliton

Tkset [LE= 30 CAMK

Wheia |Z50
1

[z=1n

ek ir=]l gt ipemmd - | |

Regaution | Soiegn L |

Warzion |uG.5

Tapa [Zull Sacr

Para tarefas cujo [Attribute] seja diferente de [2.5D Texture] (High speed mode), verifique se a
midia nao esta em “[2.5D]-[2.5D Texture]HighSpeed”.

39



Capitulo 3 Impressao com o Criador de Texturas 2.5D /
3.4 Impressiao no Modo de Alta Velocidade usando uma Imagem Vetorial

Impressao [RasterLink]

L A impressao com tinta branca pode ser engrossada.
’g‘ * Quando a tinta branca é impressa na cor quaternaria no modo de alta velocidade, a
borda da cor quaternaria abaixo da tinta branca pode ficar visivel.

Nesse caso, use a fungao de corregcado de tamanho de = [Special plate] para realizar
a configuragéo para engrossar a impressao com tinta branca. Para detalhes, consulte

“RasterLink7”.
+ Essa configuracado se aplica apenas as duas camadas de tinta branca, ndo a area de

cores quaternarias.

1 Clique no icone = [Execution].

2 Selecione [RIP and Print].

Execution

Execution Order Print

Print
Immediate Print

(® RIF and Print
{2 RIP Only
() Print Only

Execution Times 1 2 timels)

[] Delete ripped data after print
[] Delete Job after print

=tart

3 Clique no icone [Start].

Execution

Execution Order Frint

Print

Immediate Print
(®) RIP and Print
() RIP Cnily
() Print Only

Execution Times 1 timel(z)

[] Delete ripped data after print
[] Delete Job after print

Start
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4 Especifique o HotFolder do MPC como destino de salvamento e clique em [Save].

» O arquivo sera salvo na pasta MPC e a impressao sera realizada.

\Q/ Existem duas outras formas de importar dados para o MPC.

" » Salve em SharedJOB no MPC.
Ap6s salvar, imprima a tarefa na tela do MPC.
» Copie a pasta da tarefa para o MPC usando USB ou outro meio.
Para obter mais informagdes, consulte o Capitulo 2 “Usando um Disco Rigido
Externo” no Manual do Usuario do JFX600-2513.
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2 Este capitulo
Este capitulo descreve as mensagens de erro exibidas pelo Criador de Texturas
2.5D.

Mensagens Exibidas e as Condi¢des sob as
quais Elas séo Exibidas
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4.1 Mensagens Exibidas e as Condigoes
sob as quais Elas sao Exibidas

A tabela a seguir descreve as mensagens exibidas pelo Criador de Texturas 2.5D e as condi¢des sob as

quais elas sao exibidas.

Mensagens de Erro

Causa

A 2.5D Texture (Standard mode) profile is not
selected.
Select a 2.5D Texture (Standard mode) profile.

Um perfil de Textura 2.5D (Modo Padrao) néo esta
selecionado, embora 2.5D Texture (Standard mode)
esteja definido como o atributo da tarefa.

A 2.5D Texture (High speed mode) profile is not
selected.
Select a 2.5D Texture (High speed mode) profile.

Um perfil de Textura 2.5D (modo de Alta
Velocidade) nao esta selecionado, embora 2.5D
Texture (High speed mode) esteja definido como o
atributo da tarefa.

The selected profile does not match the ink set of
the printer in use.
Select another profile.

O conjunto de tintas da impressora em uso é
diferente do conjunto de tintas do perfil de Textura
2.5D selecionado.

A 2.5D Texture profile is selected. Select another
profile.

Um perfil de Textura 2.5D foi selecionado, embora
um atributo de tarefa diferente de 2.5D Texture
esteja definido.
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